SPEULS

GEMA

Handleiding Buttonapparaat
voor sleutelhangers

Buttons bestaan uit vier onderdelen

e De afbeelding uitgesneden met de cirkelsnijder.

e Een metaal plaatje met opstaande rand waarover de afbeelding komt.
e Een transparant plastic plaatje dat over de afbeelding komt.

e Een plastic witte rondje met sleutelhanger boven op.

Volgorde van de handelingen

1. Plaats op cilinder 1 (links) het metalen plaatje met openstaande rand naar
beneden

2. Leg daarop de afbeelding (deze moet op zijn kop gericht naar uzelf liggen) die je
op de sleutelhanger wil hebben en het afdek plastic in deze volgorde.

3. Draai de basis van het apparaat, waardoor hij boven cilinder 2 (rechts) uitkomt

4. Legvervolgens één wit rond plastic ronde met sleuthanger op cilinder 2 (recht).
Zorg dat de gladde kant aan de bovenzijde ligt. En de ring van de hanger
erdoorheen.

5. Haal de hendel over.

6. Verplaats daarna de basis naar links en haal nogmaals de hendel over.

7. Verplaats de basis terug naar rechts. In cilinder 2 vindt je de sleutelhanger.

Belangrijk punt

Om een sleutelhanger te maken dient de metalen ring (45 of 56 mm) niet gebruikt te worden. Deze is
alleen om buttons maken. Controleer of het apparaat zoals hieronder afgebeeld goed staat.
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Handleiding Cirkelsnijder

Volgorde van de handelingen

1. Leg de te snijden afbeelding op een ondergrond waarop gesneden mag worden.
2. Plaats de cirkelsnijder zorgvuldig boven de afbeelding en of vellen papier.
3. Door op de knop te duwen en te draaien wordt de afbeelding snel en precies

uitgesneden

Belangrijk

Tot maximaal 2-4 vellen kunnen gelijktijdig worden gesneden




